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Tutorial volto

1. DISEGNA UN CERCHIO 
E DISEGNA L’ASSE 

ORIZZONTALE E VERTICALE 
DELLA SIMMETRIA. AGGIUNGI 

UNA LINEA ORIZZONTALE 
SOTTO LA PRIMA.

4. POSIZIONA GLI OCCHI 
TRA LE PRIME 2 LINEE 

ORIZZONTALI.

7. DISEGNA I CAPELLI.

2. POSIZIONA ALTRE TRE 
LINEE ORIZZONTALI 
PIÙ UNIFORMEMENTE 

DISTANZIATE
SOTTO LE PRIME 2.

5. AGGIUNGI LE ORECCHIE.

8. AGGIUNGI UN BUSTO E 
AMMIRA LA TUA OPERA D’ARTE.

3. TRACCIA IL CONTORNO 
DELLA MASCELLA.

6. POSIZIONA IL NASO, 
LA BOCCA E 

LE SOPRACCIGLIA.

1.  Traccia tutti gli elementi di 
riferimento e la bozza con 
il porta mine SHALAKU S. 

2.  Una volta soddisfatto, 
ripassa i contorni con le 
punte calibrate e cancella 
le linee di costruzione. 
La scelta della punta 
dipenderà dalla grandezza 
del disegno e dalla 
sottigliezza desiderata.

3.  Le punte PENNELLO saranno 
utili per i riempimenti.

SUGGERIMENTI

Impara passo passo a disegnare un volto 
direttamente dal tuo manga preferito!
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”
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1. RABBIA:
sopracciglia increspate e 
basse, occhi minacciosi.

4. Tristezza
sopracciglia cadenti, 

aggiungi delle lacrime.

2. STUPORE:
sopracciglia alzate. Marca 

le linee delle palpebre.

5. PAURA:
SOPRACCIGLIA CADENTI, 
OCCHI GRANDI E IRIDI 

PICCOLI.

3. NORMALE:
SOPRACCIGLIA ARROTONDATE, 

OCCHI NORMALI.

6. Frustrazione:
sopracciglia increspate, 

pupille dilatate.

1.  In un primo momento, allenati con il porta mine SHALAKU S. 

2.  Quando sei soddisfatto del risultato, ripassa i contorni con i pennarelli Uni Pin. Se lo desideri, con 
le punte calibrate puoi fare delle linee perfettamente regolari; oppure con le punte PENNELLO puoi 
tracciare delle linee che variano di spessore come ad esempio le sopracciglia o i contorni degli occhi.

  IN EFFETTI, CON LE PUNTE PENNELLO, A SECONDA DEL TIPO DI PRESSIONE CHE ESERCITI SULLA PUNTA STESSA, 
LA LINEA SARÀ PIÙ O MENO SPESSA. QUESTA MODALITÀ SI CHIAMA PIENI E VUOTI.

SUGGERIMENTI

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Linee spesse 
discendenti, 
i «pieni»

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Linee sottili 
ascendenti, 
i «vuoti»
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Tutorial espressioni

Impara passo passo a disegnare le 
espressioni dei tuoi personaggi preferiti!

Porta mine
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.1
Ø m/m

0.3
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.8
Ø m/m

1.0
Pennello 

BR
Pennello 

BR
Pennello 

BR



1.  IL CORPO È 5 VOLTE PIÙ 
GRANDE DELLA TESTA.

  INIZIA DISEGNANDO 
6 OVALI E 4 LINEE 
ORIZZONTALI.
  POI DISEGNA 4 
LINEE RETTE CHE 
RAPPRESENTANO LE 
BRACCIA E LE GAMBE.
  POI DISEGNA DEI 
CERCHI PER LE 
ARTICOLAZIONI.
  DISEGNA UNA FORMA 
OVALE PER I PIEDI E 
LE MANI.
  INFINE, FORMA UN 8 
DALLA SPALLA ALL’ANCA 
PER AIUTARTI A 
DEFINIRE IL BUSTO.

3.  Continua a disegnare 
i fianchi prolungando 
il disegno delle 
cosce fino sotto i 
cerchi delle ginocchia. 
Fai la stessa cosa 
disegnando dalle 
ginocchia ai polpacci.

4.  IN SEGUITO, DISEGNA 
LE CURVE DALLE SPALLE 
AI GOMITI E DAI 
GOMITI AI POLSI. POI 
RIPASSA I CONTORNI E 
CANCELLA LE LINEE DI 
COSTRUZIONE. 

DAI SPAZIO ALLA TUA 
IMMAGINAZIONE PER 
PERSONALIZZARE 
IL TUO PERSONAGGIO

1.  Definisci i tracciati di riferimento con il 
porta mine Shalaku S così come la bozza 
del disegno.  

2.  Una volta soddisfatto, ripassa i contorni 
con le punte calibrate e cancella le linee 
di costruzione. La scelta della punta 
dipenderà dalla grandezza del disegno 
e dalla sottigliezza desiderata. 

3.  Le punte PENNELLO saranno utili per i 
riempimenti.

SUGGERIMENTI

Impara a disegnare i corpi dei tuoi 
personaggi manga shojo preferiti!

2.  CON L’AIUTO DELL’8, 
TRACCIA LE CURVE 
DEL DALLA PARTE 
SUPERIORE DEL 
CORPO, LE SPALLE 
E IL BUSTO.
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TUTORIAL SUL CORPO


