| wmi bl R

IMPARA PASSO PASSO A DISEGNARE LN VOLTO |
DIRETTAMENTE DAL TUO MANGA PREFERITO!

\
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1. DISEGNA UN CERCHIO
E DISEGNA LASSE
ORIZZONTALE E VERTICALE
DELLA SIMMETRIA, AGGIUNGT
LUINA LINEA ORIZZONTALE
SOTTO LA PRIMA,

2. POSIZIONA ALTRE TRE
LINEE ORIZZONTALT
PIU UNIFORMEMENTE

DISTANZIATE
S50TTO LE PRIME 2.

3. TRACCIA IL CONTORNO
DELLA MASCELLA.
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4, POSIZIONA 6LI OCCHI
TRA LE PRIME 2 LINEE
ORIZZONTALT.

é. POSIAZIONAAILENASO
LE SOPRACCIGLIA.
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} 8, AGGIUNGT UN 8BUSTO E }

7. DISEENA T CAPELLL. AMMIRA LA TUA OPERA D'ARTE,

SUGCGERIMENTI

1. TRACCIA TUTTI &6LI ELEMENTI DI
RIFERIMENTO E LA B0OZZA CON
IL PORTA MINE SHALAKU S,

2. UNA VOLTA SODDISFATTO,
RIPASSA | CONTORNI CON LE
PLINTE CALIBRATE E CANCELLA
LE LINEE DI COSTRUZIONE.

LA SCELTA DELLA PLUNTA
DIPENDERA DALLA GRANDEZZA
DEL DISEENO E DALLA
SOTTIGLIEZZA DESIDERATA.

. LE PUNTE PENNELLO SARANNO
UTILI PER | RIEMPIMENTI,
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B | TUTORIAL ESPRESSIONI

( IMPARA PASSO PASSO A DISEGNARE LE
ESPRESSIONI DEI TUOI PERSONAGE! PREFERITI!
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3. NORPMALE:

SOPRACCIGLIA ARROTONDATE,
OCCHI NORMALT.

2. STUPORE:

SOPRACCIGLIA ALZATE. MARCA
LE LINEE DELLE PALPEBRE.

1. PABBIA:

SOPRACCIGLIA INCRESPATE E
BASSE, OCCHI MINACCIOS!,

SOPRACCIGLIA CADENTI
SOPRACCIGLIA CADENTI, . SOPRACCIGLIA INCRESPATE,
AGGILUNG| DELLE LACRIME. OCCHL CRANCT € IRIOI PLIPILLE DILATATE.

SUCCERIMENTI 1

1. IN UN PRIMO MOMENTO, ALLENATI CON IL PORTA MINE SHALAKU S,

2. QUANDO SEI SODDISFATTO DEL RISULTATO, RIPASSA | CONTORNI CON | PENNARELLI LINI PIN, SE LO DESIDERI, CON
LE PLINTE CALIBRATE PUOI FARE DELLE LINEE PERFETTAMENTE REGOLARI; OPPURE CON LE PUNTE PENNELLO PUOI
TRACCIARE DELLE LINEE CHE VARIANO DI SPESSORE COME AD ESEMPIO LE SOPRACCIGLIA O | CONTORNI DEGLI OCCHI,
IN EFFETTI, CON LE PUNTE PENNELLO, A SECONDA DEL TIPO DI PRESSIONE CHE ESERCITI SULLA PUNTA STESSA,
LA LINEA SARA PII O MENO SPESSA. QUESTA MODALTTA ST CHIAMA PIENT E VUOTL.

Linee spesse Linee sottili
discendenti, ascendenti,
i «pieni» i «vuoti»

4, TRISTEZZA } 5. PAURA: } 6. FRUSTRAZIONE: }
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| TUTORTAL SUL CORPO
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IMPARA A DISEGNARE | CORPI DEI TUOI
PERSONAGGEI MANGA SHOJO PREFERITI/

=5

1. IL CORPO E S VOLTE PIM
GRANDE DELLA TESTA.

o INIZIA DISEEGNANDO
6 OVALT € 4 LINEE

o POTI DISEGNA OEL
CERCHI PER LE
ARTICOLAZIONTI,

o DISEGNA LINA FORMA
OVALE PER I PIEDT E
LE MANI,

o INFINE, FORMA LIN 8
DALLA SPALLA ALLANCA
PER ATUTARTI A
DEFINIRE IL 8USTO.

TRACCIA LE CURVE
N DEL DALLA PARTE
b SUPERTORE DEL
CORPO, LE SPALLE
O E IL 8USTO.

\ 2. CON LATUTO DELLS,

DAL SPAZIO ALLA TUA
IMMAGINAZIONE PER

PERSONALIZZARE

IL TUO PERSONAGEIO
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\ 3. CONTINUA A DISEGNARE

BOT OTSEENA 1 , [ FIANCHI PROLLINGANDO
* LINEE RETTE CHE = [Ty [l S| 1osgeNo oeLLe

anasse | L | SRR

ot oratons ceres D [ FAI LA STESSA COSA

DISEGNANDO DALLE
GINOCCHIA Al POLPACCI.

. IN SEGUITO, DISEGNA
LE CURVE DALLE SPALLE
AT GOMITI € DAT
6OMITI AT POLSI. POI
RIPASSA I CONTORNI E
CANCELLA LE LINEE OI
COSTRUZIONE.

g SUBEEPIMENTT

1. DEFINISCI | TRACCIATI DI RIFERIMENTO CON IL

. UNA VOLTA SODDISFATTO, RIPASSA | CONTORNI

., LE PUNTE PENNELLO SARANNO UTILI PER |

PORTA MINE SHALAKU S COSI COME LA BOZZA
DEL DISEGNO.

CON LE PLINTE CALIBRATE E CANCELLA LE LINEE
DI COSTRUZIONE. LA SCELTA DELLA PLUINTA
DIPENDERA DALLA GRANDEZZA DEL DISEGNO

E DALLA SOTTIGLIEZZA DESIDERATA,

RIEMPIMENTI,
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