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LERNEN SIE SCHRITT FUR SCHRITT, EIN GESICHT N
AUS THREM LIEBLINGS-MANGA ZU ZEICHNEN!

~

v\\\

1. ZEICHNEN SIE EINEN KREIS
SOWIE DIE HORIZONTALE UND
VERTIKALE SYMMETRIEACHSE.
FUGEN SIE LUNTER DER ERSTEN
HORIZONTALEN LINIE EINE

2. ZETCHNEN STE UNTER
DIE BEIDEN ERSTEN
HORIZONTALEN LINIEN OREL
WEITERE IN REGELMASSIGEN

3. SKIZZIEREN SIE DIE
KIEFERKONTLIR,

ZWEITE HINZU, ABSTANDEN.
\—ONIZOD, | R=oNP=zO»/1)
\ / W) %
\ / \ °/

ZWISCHEN DEN BEIDEN
ERSTEN HORTIZONTALEN
LINIEN.

4, PLATZIEREN SIE DIE AUGEN }

6, PLATZIEREN SIE NASE,
MUND UND AUGENBRAUEN.

7. ZEICHNEN SIE DIE HAARE. }

\I2

OBERKORPER HINZU LIND
FERTIGS! JETZT KONNEN SIE
THR WERK BEWLINDERN!

8. FUGEN SIE EINEN }

TIPPS

2, 5O08ALD SIE MIT THRER

3. DIE PINSELSPITZEN SIND ZUM

1. ZEICHNEN SIE ALLE
ORIENTIERLUNGSHILFEN SOWIE
THREN ENTWUIRF MIT DEM
DRUCKBLEISTIFT SHALAKU S,

SKIZZE ZUFRIEDEN SIND,
ZIEHEN SIE DIE KONTUREN MIT
DEN KALIBRIERTEN SPITZEN
NACH UND RADIEREN SIE DIE
ORIENTIERUNGSLINIEN AUS. DIE
WAHL DER SPITZE HANGT VON
DER GRORE DER ZEICHNUNG
LUND DEM GEWLINSCHTEN
FEINHEITSGRAD A8,

AUSMALEN GRORERER FLACHEN
NUTZLICH,
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GESICHTSAUSORUCK-
TUTORIAL

e

LERNEN SIE SCHRITT FUR SCHRITT,
DIE GESICHTSAUSDORUCKE THRER LIEBLINGSFIGUIREN

ZU ZEICHNEN!

T

— —
< e~

— —
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GERUNZELTE, NACH LINTEN
GEZOGENE ALUGENBRALIEN,
BEDROHLICHER 8LICK.

1. WUT: }

2. ERSTALINEN:

HOCHGEZOGENE
AUGENBRALUEN, DIE LIDSTRICHE
BETONEN.

3. NOPMAL:

RUNDE AUGENBRALIEN,
NORMALE AUGEN.

e p—

<& e~

Y., TRALURIGKEIT

HERABHANGENDE
ALUGENBRALIEN, TRANEN
HINZUFUEEN.

5. ANGST:

HERABHANGENDE
AUGENBRALUEN, 6ROSSE
AUGEN UND KLEINE IRIS.

6. FRUST:

GERLUINZELTE AUGENBRALIEN,
GEWEITETE PUPILLEN,

\La

TIPPS 1

1. UBEN SIE ZUERST MIT DEM DRUCKBLEISTIFT SHALAKU S.

2, SOBALD SIE MIT DEM ERGEBNIS ZUFRIEDEN SIND, ZIEHEN SIE DIE KONTUREN MIT DEN UNI PIN-FILZSTIFTEN NACH:
MIT DEN KALIBRIERTEN SPITZEN, WENN SIE PERFEKT GLEICHMARIGE LINIEN ZEICHNEN MOCHTEN, ODER MIT DEN
PINSELSPITZEN, WENN SIE VERSCHIEDEN DICKE LINIEN MOCHTEN, Z. 8. FUR AUGENBRALIEN ODER ALGENKONTLIREN.
MIT DEN PINSELSPITZEN WIRD DER STRICH JE NACH DRUCK AUF DIE SPITZE MEHR ODER WENIGER DICK.
ENTSPRECHEND SPRICHT MAN VON DICKEN ODER DUNNEN LINIEN.

/ Dicke
Abwaértsstriche

/ Dunne
Aufwartsstriche
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LERNEN SIE, DEN KORPER THRER LIEBLINGS-
SHOJO-MANGA-FIGUREN ZU ZEICHNEN!

1. DER KORPER TST
FUNFMAL 50 6ROSS
WIE DER KOPF

« ZEICHNEN STE ZU
BEGINN & OVALE LIND t
HORTZONTALE LINTEN.

o« ZEICHNEN STE OANN 4
GERADE STRICHE FLIR
DIE ARME LIND BEINE.

« ZIEHEN SIE KRETSE FLIR
DIE GELENKE.

« ZEICHNEN STE JE EIN
OVAL FUR FLUSSE UND
HANDE.

o ZEICHNEN SIE
SCHLIESSLICH EINE
8 VON DEN SCHULTERN
815 zU DEN HUFTEN ALS
ORIENTIERUNGSHILFE
FLie DEN OBERKORPER,

2. SKIZZIEREN SIE
ANHAND DER 8 DIE

o2 N SN KURVEN DES KORPERS
MIT SCHULTERN UND
OBERKORPER.
& ©
GERY)

LASSEN SIE THRER
FANTASIE 8EI DER
PERSONLICHEN
GESTALTUNG THRER FIGUR
FREIEN LAUF
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3. MACHEN SIE AN
DEN HUFTEN LUND
OBERSCHENKELN WEITER
8IS LNTER DIE KREISE
DER KNIE. GENAUSO

‘ ZEICHNEN SIE VON DEN

| | KNIEN ZU DEN KNOCHELN,

. ZEICHNEN SIE DANN DIE
KURVEN VON DEN
SCHULTERN 8IS ZU DEN
ELLBOGEN UND VON DEN
ELLBOGEN 8IS ZU DEN
HANDGELENKEN. ZIEHEN
SIE NUN DIE KONTUREN
NACH UND RADIEREN
SIE THRE ORIENTIE-
RUNGSLINIEN AUS,

TIPPS

1. ZEICHNEN SIE THRE ORIENTIERUNGSLINIEN UND
SKIZZE MIT DEM DRUCKBLEISTIFT SHALAKU S,

2. SO8ALD SIE MIT THRER SKIZZE ZUFRIEDEN SIND,
ZIEHEN SIE DIE KONTUREN DER ZEICHNUING
MIT DEN KALIBRIERTEN SPITZEN NACH UND
RADIEREN SIE DIE ORIENTIERLINGSLINIEN AUS,
DIE WAHL DER SPITZE HANGT VON DER GRORE
THRER ZEICHNUNG LND DEM GEWLINSCHTEN
FEINHEITSGRAD AB.

3. DIE PINSELSPITZEN DIENEN ZUM AUSMALEN.
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