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Tutorial cara

1. Dibuja un círculo y 
traza el eje de simetría 
horizontal y vertical. 

Añade una línea horizontal 
debajo de la primera.

4. Coloca los ojos entre 
las 2 primeras líneas 

horizontales.

7. Dibuja el cabello.

2. Coloca otras tres 
líneas horizontales 

espaciadas a intervalos 
regulares bajo  
las 2 primeras.

5. Añade las orejas.

8. Añade un busto y  
admira tu obra!

3. Traza el controno  
de la mandíbula.

6. Coloca la nariz,  
la boca y las cejas.

1.	� Traza todos los elementos 
marcadores y realiza tu 
boceto con el portaminas 
SHALAKU S. 

2.	�Cuando estés satisfecho, 
repasa el contorno con 
las puntas calibradas 
y borra las líneas del 
boceto. La elección de la 
punta dependerá del tamaño 
del dibujo y la sutileza 
deseada. 

3.	�Las puntas de PINCEL serán 
útiles para el relleno.

CONSEJOS

Aprende, paso a paso, a dibujar la cara  
de tu personaje manga favorito!
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”
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1. ENFADO:
cejas fruncidas y bajas, 

ojos amenazantes.

4. Tristeza
cejas caídas, añadir 

lágrimas.

2. SORPRESA:
cejas levantadas.  
Marcar las líneas  
de los párpados.

5. MIEDO:
cejas caídas, ojos 

grandes e iris pequeños.

3. NORMAL:
cejas redondeadas,  

ojos normales.

6. Frustración:
cejas fruncidas, pupilas 

dilatadas.

1.	� Para empezar, practica con el portaminas SHALAKU S. 

2.	�Cuando estés satisfecho, repasa los contornos con los rotuladores Uni Pin. Utiliza las puntas 
calibradas si quieres líneas perfectamente regulares, o las puntas de PINCEL si quieres líneas con 
variaciones de grosor, como las de las cejas o del contorno de los ojos.

	� CON LAS PUNTAS DE PINCEL, DEPENDIENDO DE LA PRESIÓN QUE EJERZAS EN LA PUNTA, EL TRAZO SERÁ MÁS O 
MENOS GRUESO. ESTA ES LA TÉCNICA DEL TRAZADO GRUESO Y FINO.

CONSEJOS

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trazos amplios 
descendentes,  
los «gruesos»

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trazos delgados 
ascendentes,  
los «finos»
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Tutorial expresiones

Aprende, paso a paso, a dibujar las 
expresiones de tus personajes favoritos!

Portaminas
Ø m/m

0.5 
Ø m/m

0.1
Ø m/m

0.3
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.8
Ø m/m

1.0
Pincel

BR
Pincel

BR
Pincel

BR



3 !!

1. � El cuerpo equivale  
a 5 veces la cabeza.

 �Comienza trazando 
6 óvalos y 4 líneas 
horizontales.
 �Después, dibuja 4 
líneas rectas que 
representen los 
brazos y las piernas.
 �A continuación, dibuja 
unos círculos para 
las articulaciones.
 �Dibuja un óvalo para 
los pies y las manos.
 �Para terminar, forma 
un 8 de los hombros 
a las caderas para 
ayudar a construir  
el busto.

3. �Continúa con las 
caderas extendiendo 
el dibujo de los 
muslos por debajo 
de los círculos de 
las rodillas. Haz lo 
mismo dibujando de 
las rodillas a los 
gemelos.

4. �A continuación, dibuja 
las líneas curvas de 
los hombros a los 
codos, y de los 
codos a las muñecas. 
Después, repasa los 
contornos y borra 
las líneas del 
boceto.

Dale rienda suelta  
a tu imaginación  
para completar  
tu personaje.

1.	� Realiza los trazos de referencia con  
el portaminas Shalaku S, como el boceto 
del dibujo.  

2.	�Cuando estés satisfecho, repasa los 
contornos del dibujo con las puntas 
calibradas, y borra las líneas del boceto. 
La elección de la punta dependerá del 
tamaño del dibujo y la sutileza deseada. 

3.	�Las puntas de PINCEL servirán para 
rellenar.

CONSEJOS

Aprende a dibujar el cuerpo de tus 
personajes favoritos de manga shojo!

2. �Con ayuda del 8, 
dibuja las líneas 
curvas de la parte 
superior del cuerpo, 
los hombros y el 
busto.
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Tutorial cuerpo


