
1.  Tegn en cirkel, og tegn 
den vandrette og lodrette 

symmetriakse op.
TilfØj en vandret streg 

under den fØrste.

4. Placér Øjnene mellem 
de to fØrste vandrette 

streger.

7. Tegn håret.

2. Placér tre andre 
vandrette streger jÆvnt 
fordelt under de fØrste  

to streger.

5. TilfØj Ørerne.

8. TilfØj en krop, og 
beundr dit arbejde!

3. Tegn kÆbelinjens 
omrids op.

6. Placér nÆsen, munden 
og Øjenbrynene.

1.  Lav din indledende skitse 
med den mekaniske  
SHALAKU S-blyant. 

2.  Når du er tilfreds, skal 
du tegne dine konturer 
op med den valgte 
kalibrerede spids og viske 
konstruktionsstregerne 
ud. Hvilken PIN, du vÆlger, 
afhÆnger af tegningens 
stØrrelse og den Ønskede 
stregbredde. 

3.  Børstespidserne er nyttige 
til udfyldning af store 
områder.

TIPS

LÆr trin for trin, hvordan du tegner  
et ansigt fra din yndlingsmanga!
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1 !!

Tutorial: ansigt



Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

1. Vrede:
sÆnkede og rynkede 

Øjenbryn, truende Øjne.

4. BedrØvelse
hÆngende Øjenbryn,  
tilfØj nogle tårer.

2. Overraskelse:
hÆvede Øjenbryn. Markér 

Øjenlågenes linjer.

5. Frygt:
hÆngende Øjenbryn,  

store Øjne og små irisser.

3. NORMAL:
rundede Øjenbryn, 

normale Øjne.

6. Frustration:
hÆngende Øjenbryn, 

udvidede pupiller.

1. FØrst skal du tegne en skitse og Øve dig med den mekaniske SHALAKU S-blyant. 

2.  Når du er tilfreds, skal du tegne din blyantskitse op med uni-PINs til tynde streger. VÆlg en kalibreret 
spids, hvis du Ønsker helt jÆvne streger. Alternativt kan du vÆlge en bØrstespids, hvis du Ønsker, at 
dine linjer skal variere i bredden, sÆrligt til Øjenbrynene eller Øjnenes kontur.

  Når du bruger en bØrstespids, kan du kan variere stregbredden alt efter, hvor meget tryk du lÆgger 
på den, og hvilken vinkel du bruger. På den måde kan du vÆlge mellem brede streger og fine strØg.

TIPS

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Bred streg”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Fint strøg”

LÆr trin for trin, hvordan du tegner dine 
yndlingsfigurers udtryk!
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2 !!

Tutorial: udtryk



3 !!

3.  FortsÆt med at 
tegne hofterne ved 
at forlÆnge lårenes 
streger ned til 
knÆenes cirkler. GØr 
det samme for at 
tegne fra knÆene til 
lÆggene.

Brug din fantasi til at 
tilpasse din karakter.

1.  FØrst skal du lave en skitse af din 
illustration ved hjÆlp af din mekaniske 
SHALAKU S-blyant. 

2.  Når du er tilfreds, skal du tegne dine 
blyantstreger op med den kalibrerede 
spids og viske konstruktionsstregerne 
ud. Hvilken stØrrelse PIN, du vÆlger, 
afhÆnger af tegningens stØrrelse og den 
Ønskede stregbredde. 

3.  BØrstespidserne er gode til at udfylde 
store områder.

TIPS

LÆr hvordan du tegner   dine 
yndlingsfigurers krop fra Shojo manga!

Tutorial: krop

2.  Brug dit ‘8-tal’ som 
guide, og tegn 
overkroppens 
kurver op med 
skuldrene og 
kroppen.
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1.  Kroppen svarer til 
fem gange hovedets 
stØrrelse.

  Tegn fØrst seks 
ovaler og fire 
vandrette streger.
  Tegn derefter fire 
lige streger op, som 
skal reprÆsentere 
arme og ben.
  DernÆst skal du 
tegne cirkler op til 
leddene.
  Tegn en oval form 
til fØdderne og 
hÆnderne.
  Slut af med at tegne 
et 8-tal mellem 
skuldrene og 
hofterne for at lave 
kroppen.

4.  Tegn derefter 
kurverne fra 
skuldrene til 
albuerne og fra 
albuerne til 
håndleddene. Tegn 
derefter konturerne 
op igen, og visk dine 
konstruktionsstreger 
ud.


