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LAR TRIN FOR TRIN, HVORDAN DU TEGNER
ET ANSIGT FRA DIN YNOLINGSMANGA!
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1. TEGN EN CIRKEL, OG TEGN
' 2, PLACER TRE ANDRE
BN T oo L OOPETTE VANORETTE STREGER JAEVNT 3. TEGN KABELINJENS
TILF@J EN VANDRET STREG FORDELT LINOER D FORSTE OMRIOS OF

LUNDER DEN FORSTE.

Y, PLACER @INENE MELLEM
DE TO FgQSTE VANDRETTE

} 6. PLACER NASEN, MUNDEN
TREGER

06 GIENBRYNENE.

g TIPS

1. LAV DIN INDLEDENDE SKITSE
MED DEN MEKANISKE
SHALAKU S-8LYANT,

2. NAR DU ER TILFREDS, SKAL
DU TEGNE DINE KONTURER
OP MED DEN VALGTE
KALIBREREDE SPIDS 06 VISKE
KONSTRUKTIONSSTREGERNE
UD. HVILKEN PIN, DU VALGER,
AFHANGER AF TEGNINGENS
STORRELSE O6 DEN gNSKEDE
STREGBREDDE.

3. BORSTESPIDSERNE ER NYTTIGE
TIL UDFYLONING AF STORE

5. TILF@J ORERNE.

8. TILF@J EN KROP, 06
7. TEGN HARET. } BELINOR DIT ARBEJDE/

OMRADER.
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LAR TRIN FOR TRIN, HVORDAN DU TEGNER DINE -
YNOLINGSFIGURERS LIDTRYK!
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1. VREDE: 2. OVERRASKELSE: 3. NORMAL:
S/ANKEDE OG RYNKEDE HAVEDE GUENBRYN. MARKER RUNDEDE @JENBRYN,
@IENBRYN, TRUENDOE @INE. GIENLAGENES LINJER. NORMALE @UNE.

f —

HANGENDE GJIENBRYN, HANGENDE GIENBRYN, HANGENDE @JIENBRYN,

Y, BEDROVELSE } 5. FRyeT: 6. FRUSTRATION: }
TILF2J NOGLE TARER, STORE INE OG SMA IRISSER. LDVIDEDE PLUPILLER,

\La

TIPS 1

1. FORST SKAL DU TEEGNE EN SKITSE O6 @VE DI MED DEN MEKANISKE SHALAKU S-8LYANT,

2. NAR DU ER TILFREDS, SKAL DU TEGNE DIN BLYANTSKITSE OP MED UINI-PINS TIL TYNDE STREGER, VALG EN KALIBRERET
5PIDS, HVIS DU gNSKER HELT JAVNE STREGER. ALTERNATIVT KAN DU VALGE EN BIRSTESPIDS, HVIS DU ONSKER, AT
DINE LINJER SKAL VARIERE | BREDDEN, SARLIGT TIL ZJENBRYNENE ELLER INENES KONTLIR,

NAR DU BRUBER EN BIRSTESPIDS, KAN DU KAN VARIERE STREGBREDDEN ALT EFTER, HVOR MEGET TRYK DU LAGGER
PA DEN, O6 HVILKEN VINKEL DU BRUGER. PA DEN MADE KAN DU VALGE MELLEM BREDE STREGER OG FINE STRIG.

//@ “Bred streg’ //@ “Fint streg”
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LAR HVORDAN DU TEGNER DINE
YNDLINGSFIGURERS KROP FRA SHOJO MANGA/!

1. KROPPEN SVARER TIL
FEM GANGE HOVEDETS
STORRELSE.

o TEGN FORST SEKS
OVALER OG FIRE
VANDRETTE STREGER.

o TEGN DEREFTER FIRE
LIGE STREGER OP, SOM
SKAL REPRASENTERE
ARME O&G 8EN.

o DERNAST SKAL DU
TEGNE CIRKLER OP TIL
LEDDENE.

o TEGN EN OVAL FORM
TIL FOODERNE O&
HANDERNE.

o SLUT AF MED AT TEGNE
ET 8-TAL MELLEM
SKULDRENE O&
HOFTERNE FOR AT LAVE

O') %\ KROPPEN

/ \ 2. 8RUG DIT ‘8-TAL SOM

GUIDE, O6 TEGN

A YT by | overdeoerens
= = | kuever op MeD
SKULORENE O
o 0 KROPPEN.
SNV

B8RUS DIN FANTASI TIL AT
TILPASSE DIN KARAKTER,
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3. FORTSAT MED AT
TEGNE HOFTERNE VED
AT FORLANGE LARENES
STREGER NED TIL
KNAENES CIRKLER. 6aR
DET SAMME FOR AT
TEGNE FRA KNAENE TIL
LAGGENE.

. TEGN DEREFTER
KURVERNE FRA
SKULDRENE TIL
ALBUERNE OG FRA
ALBUERNE TIL
HANDLEDDENE. TEGN
DEREFTER KONTURERNE
OP IGEN, OG VISK DINE
ﬁgNSTQUKTIONSSTQEGEQ

TIPS

1. FORST SKAL DU LAVE EN SKITSE AF DIN

., NAR DU ER TILFREDS, SKAL DU TEGNE DINE

, BORSTESPIDSERNE ER GODE TIL AT LIDFYLDE

ILLUSTRATION VED HJIALP AF DIN MEKANISKE
SHALAKU S-8LYANT,

BLYANTSTREGER OP MED DEN KALIBREREDE
5PIDS 06 VISKE KONSTQUKTIONSSTQE&EQNE
UD. HVILKEN ST@RRELSE PIN, DU VA

AFHANGER AF TEGNINGENS STQQQELSE OG DEN
@NSKEDE STREGBREDDE.

STORE OMRADER
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